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Stale castéji se v titulech knih na pultech knih-
kupectvi zamérenych na informacni technologie
resp. na strankach IT periodik objevuji zminky c¢i
primo bourlivé polemiky o platformé .NET. Tento
¢lanek si klade za cil velice stru¢né informovat
o této platformé a pripadnému zajemci poskyt-
nout odkazy na dalsi informacni zdroje.

NET (dot net) je platforma vyvinuta firmou
Microsoft. Cilem platformy je zjednodusSit tvorbu
programovych aplikaci a soucasné zprehlednit
jejich zdrojové koédy. V neposledni fadé pak
zjednodusSit spravu softwarovych instalaci na
konkrétnim pocitaci. Soucasné by tato platforma
méla posilit vnitini i vnéjsi bezpecnost SW sys-
tému jako takového. Nakolik Microsoft sazi na
tuto platformu ilustruje i fakt, ze vétSina vy-
vojarskych nastroju nabizenych na webovych
strankach Microsoftu je nabizena jiZ pouze pro
platformu .NET.

Pii ivahach o platformé .NET je tfeba mit na
mysli i jeji mohutnou podporu ze strany Micro-
softu, ktera spoc¢iva mimo jiné i v mnoZstvi do-
stupné literatury i tutoriali. Navic je moZno zis-
kat kompletni vyvojové prostredi i se Skolenim
v ramci programu podporujicich zavedeni této
platformy. Diky komplexnosti vyvojového pro-
stredi vyvojarské firmy prechazi nebo uz presly
na .NET. VSechny potrebné vrstvy této platformy
(popiSeme je dale v textu) jsou vestavénou sou-
casti Windows 2003 a vySSich verzi tohoto sys-
tému.

1 Nastin struktury .NETu

Zakladni mysSlenka .NETu neni nova. Vybudovat
prostredi, které bude obsahovat knihovny, spo-
le¢né datové typy, podporu bezpecnosti a komu-
nikaci, konektivitu s databazemi - a navic k tomu
vSemu bude jeSté nezavislé na opera¢nim sys-
tému, se pokouselo a pokousi vice firem a inicia-
tiv. .NET tedy neni ani prvni takou snahou a na
zakladé obecnych historickych zkuSenosti mu-
Zeme Tici, Ze neni ani snahou posledni.

Zevrubny popis struktury platformy .NET roz-
hodné vyZaduje rozsahlejsi text nez jen kratky

clanek ve Zpravodaji. NavS§tévnik knihkupectvi
snadno zjisti, kolik samostatnych titulti majici ve
svém nazvu slovo .NET je dnes bézné nabizeno.
V nasSem informativnim textu se budeme velice
stru¢né zabyvat pouze dvéma nejzakladnéjsimi
vrstvami - prvni z nich je Common Language la-
yer (CL) a druhou .NET class library.

Jazyk CL je implementace jazyka, do kterého
jsou kompilovany zdrojové texty jednotlivych
programu. CL je interpretovan pomoci runtime
systému CL. Deklarace CL jazyka se v dubnu
2000 stala z popudu Microsoftu, Hewlet Pac-
kardu a Intelu normou ECMA!, ¢imz by se plat-
forma .NET méla stat méné zavislou na Micro-
softu.

Autori jazyka CL snad ani nepredpokladaji, Ze by
programatori uzivali jazyk CL pfimo pro psani
zdrojového kodu (i kdyZz by to pravdépodobné
bylo mozné). Jazyk je primarné zamySlen jako
souhrn vSech povolenych operaci, které muze
bézZna aplikace potrebovat. Autori jazyka CL vy-
chazeji z predpokladu, Ze béZna aplikace nepo-
tirebuje napriklad formatovat disk nebo nepotre-
buje nizkourovnové V/V operace, ale s velkou
pravdépodobnosti bude tato aplikace potrebovat
nastroje pro své zabezpeceni (napriklad Sifro-
vaci algoritmy), spravu paméti, oSetfeni vyjimek
nebo napriklad podporu svého ladéni. Aplikace
v .NETu by tak nemély mit pristup k tém funk-
cim, které mohou posSkodit data jinych aplikaci
nebo aplikace samotné, ale na druhé strané by
mély implicitné obsahovat vlastnosti zajistujici
jejich vyssi bezpecnost a stabilitu.

Class library je knihovnou objektovych trid. Tyto
knihovny jsou opét sdileny vSemi podporova-
nymi jazyky. Pro snazSi orientaci v knihovnach
je pro volani jednotlivych objektil a jejich me-
tod uzito konceptu jmennych prostort, jak jsou
znamy z xml. Zajimavy je i fakt, Ze vSechny
knihovny jsou sdileny i mezi jednotlivymi pro-
gramovacimi jazyky.

lhttp://www.ecma-international.org/ Mezina-
rodni pruimyslova asociace zaloZzena v roce 1961 a
zameérend na standardizaci v informatice a komunikac-
nich systémech. Na strankach ECMA lze nalézt mj. i
pomeérné rozsahlou prezentaci struktury CL



2 Jazyky podporujici .NET

Jazyk CL, ktery jsme velice stru¢né charakteri-
zovali v predchozim odstavci, neni vy§Sim pro-
gramovacim jazykem v pravém slova smyslu (je
blizsi assembleru). Zdrojové texty programu jsou
psany v jazycich, které CL podporuji a nasledné
jsou do CL kompilovany. Vzhledem k tomu, zZe
se deklarace jazyka CL stala normou ECMA, lze
predpokladat, Ze se budou objevovat prekladace
do CL pro stale vétsi spektrum programovacich
jazykd, podobné i jako implementace runtime
systému CL pro dalSi operacni systémy. Jazyky
podporujici v soucasnosti .NET miiZeme rozdélit
na dvé zakladni skupiny: Prvni z nich tvori ja-
zyky dodavané pirimo firmou Microsoft - C, C++,
C#2 a Visual Basic. Druhou skupinou jsou ja-
zyky (presnéji jejich kompilatory), které jsou do-
davané tretimi stranami a které kompiluji do CL
misto do proveditelného kédu pocitace - napri-
klad Python, Eifel, Fortran. V materialech Micro-
softu se hovori az o nékolika desitkach takovych
jazykua. Nékteré kompilatory, napriklad prekla-
dac jazyka C#, jsou dodavany jak Microsoftem,
tak i tfetimi stranami.

ProtoZze vSechny zminéné jazyky prekladaji
zdrojovy text do jazyka CL, je zFejmé, Ze moZz-
nosti jednotlivych jazykd jsou omezeny moz-
nostmi jazyka CL. Pokud chceme pracovat na vy-
voji konkrétni aplikace a chceme zvolit nejvhod-
néjsi jazyk, ktery by nejlépe vyhovoval potiebam
projektu, pak je technicky zcela jedno, ktery ja-
zyk zvolime. Vlastnosti jazyki se liS§i v ramci
vlastnosti CL pouze svou syntaxi a vlastnostmi
vyplyvajicimi z definice konkrétniho programo-
vaciho jazyka. V .NETu jsou si vSechny jazyky
rovny. Pouze jazyk C++ je vyjimkou, protoZe
je zamysSlen jako platforma pro vyvoj aplikaci,
které vyzaduji operace neposkytované jazykem
CL (primé zapisy do paméti, nizkourovinové v/v
operace, ...).

3 .NET v praxi

Velice zjednoduSené muzZeme praci na platformé
NET popsat nasledovné: Vyvojar ma k dispozici

2C# [si $arp] jazyk vybudovany na zakladé C++, podle
nékterych autort nova Java. Vice informaci http://msdn.
microsoft.com/vcsharp/ pripadné na http://java.
about.com/cs/antijava/.

paletu programovacich jazyku, které maji v pod-
staté stejné vlastnosti (vyjma vlastnosti vyplyva-
jicich z definice jazyka, napriklad jeho syntaxe,
...). VSechny jazyky pouZzivaji stejné knihovny,
stejné datové typy (pod riznymi synonymy), ve-
lice podobné nebo stejné prostiedi pro vyvoj.
Zdrojovy kod je kompilovan prekladac¢em zvo-
leného jazyka do CL. Nasledné je tento pro-
gram interpretovan pomoci runtime CL (na roz-
dil od kompilace pfimo do spustitelného kodu
pro dany operacni systém). Pro celkové zrych-
leni aplikace je v nékterych pripadech moznost
vyuzit i predkompilaci primo do spustitelného
kédu. Vzhledem k uloZeni informaci o programu
spoletné s kompilovanym kédem programu od-
pada nutnost registrace programu do databaze
registru (platforma MS Windows). Instalace pro-
gramu pak spociva pouze v prostém prekopiro-
vani adresare na disk cilového pocitace. Zacho-
vany zustavaji i pripony spustitelnych programu
a knihoven (.exe a .dll). Pred instalaci prvniho
programu vyuzivajici runtime CL je tfeba tento
runtime systém na pocita¢i nainstalovat. Insta-
lace runtime jsou volné dostupné na strankach
Microsoftu. Z hlediska uzivatele se s prechodem
na novou platformu nic neméni.

3.1 Iniciativa Rotor

Rotor je aktivita, kterou lze oznacit za akademic-
kou verzi platformy .NET. Rotor pouziva dekla-
raci CL jazyka pro svij runtime CL podle stan-
dardu ECMA. Podstatné casti .NETu jsou v ramci
iniciativy Rotor jiZ preneseny pod Linux a Free
BSD Unix. Pro tyto ¢asti funkcionality jsou pre-
nositelné exe a dll soubory mezi systémy Win-
dows, Linux a Free BSD Unix. Zajemce muZe vi-
dét zdrojové texty jednotlivych objekta objek-
tovych knihoven napiiklad na strankach http:
//www.123aspx.com/rotor/default.aspx. Na
téchto strankach je rovnéz dobre patrné vyuziti
jmennych prostora pro strukturovani knihoven.

3.2 Iniciativa Mono

Mono je iniciativa spoleCnosti Ximian (http:
//www.ximian.com/) smérujici k vytvoreni ote-
viené Linuxové implementace .NET platformy.
Tento projekt ale zuzuje pocet podporovanych



jazykud pouze na prekladac¢ C#; jeho cilem je sou-
Casné i implementace kompletnich objektovych
knihoven. Projekt by mél umoznit vyvojarim vy-
tvaret aplikace pro .NET a spoustét je pod Win-
dows nebo pod jakoukoli platformu, kterou pod-
poruje Mono projekt (Linux a Unix). Vice infor-
maci 1ze nalézt napriklad na strankach http:
//developer.ximian.com/projects/mono/.

4 Zaveér

NET je rozhodné velice ambiciézni zamér.
O jeho tuspéchu ¢ neuspéchu rozhodne mimo
jiné i to, jak velkou skupinu softwarovych vy-
vojaru oslovi a jestli bude natolik flexibilni, aby
pokryval nejen soucasné, ale i nové vznikajici
potieby vyvojaii a uZivateli. Ctenéfi, ktery by
se chtél seznamit pfimo s jednotlivymi vyvojai-
skymi nastroji nebo s rozsahlou dokumentaci
platformy .NET, lze kromé uvedenych odkazu
na stranky projektii Mono a Rotor doporudit i
stranky http://www.microsoft.com/net/. Na
zakladé prvnich zkuSenosti s touto platformou
lze s jistou davkou opatrnosti fict, Ze se roz-
hodné vyplati vénovat ji pozornost. O



