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V ramci predmétu Pocitace a hudba II. na Fakulté
informatiky MU (PV 129) [1] se v jarnim semestru
2003 poprvé uskutecnila soutéZ o nejlepsi stu-
dentské dilo; jeji vznik byl inspirovan navrhem
na vylepSeni a zatraktivnéni prednasek, ktery po-
dali absolventi predmétu v minulych letech. Sou-
téZni podminky [2] byly upraveny podle pripomi-
nek studentt predmétu tak, aby byly pro né nej-
vyhodnéjsi - byla to predev§im moZznost vyuziti
multimedialnich dél uméleckého nebo uzitko-
vého zameéreni v libovolném stylu a charakteru,
na vzniku soutézniho dila mohlo také spolupra-
covat vice autoru. Zakladnim pozadavkem bylo
vytvoreni hudebnich zvukl nebo jejich zpraco-
vani a upravy pomoci pocitace. V prubéhu sou-
téZe byla hodnocena predevsim hudebni slozka
dila - ovSem s prihlédnutim k celkovému dojmu,
ktery vizualni sloZka mohla ovlivnit a jisté také
ovliviiovala. Ostatné vysledky hodnoceni [4] v po-
dobé 1. a 3. mista ve prospéch audiovizualnich
dél tomu nasvédcuji.

Uroven soutéznich dél byla ruzna. Néktefi stu-
denti vénovali vytvoreni dila zna¢nou namahu a
hodné casu, jini byli méné precizni. VSichni vSak
byli nuceni se zamyslit p¥i tvirci praci na vybéru
namétu a zpracovani zvukového i obrazového
materialu, seznamit se s prisluSnym programem
a jeho optimalnim vyuzitim, realizovat svij za-
mér formou vefejné proveditelné nahravky. Nej-
tvarc¢im uméleckym dilem. Strach z neuspéchu
svého dila v soutéZi nebo jen zbyte¢ny ostych
pred kolegy vedl fadu studentt k neucasti v sou-
téZi. Presto se vSak studentské soutéze zucast-
nila témeér polovina posluchaci predmétu.

Soutéz splnila puvodni a hlavni zameér, kterym
bylo ,donutit® studenty neuméleckych obor, ja-
kym je i informatika, realizovat samostatny umé-
lecky tvardi ¢in, uvédomit si, Ze umeélecka tvorba
neni jen vyjimecna c¢innost pro genialni, vyvo-
lené a privilegované umeélce. Tvorit umélecka dila
nemusi byt nekonenou namahavou dfinou -
naopak: znacnou casti tvorby by méla byt za-
bava, vyuziti inteligence, vtipu autora. To se také

v mnoha soutéZnich dilech projevilo. Staci jed-
nou zacit samostatné tvorit; k tomu také smeé-
rovala znacna c¢ast vyuky obou predméta Poci-
tace a hudba 1. a Pocitace a hudba II. Autori
soutéznich dél, kromé ziskani absolutoria pred-
métu, méli navic moznost prezentovat dila ve-
rejné pred svymi kolegy studenty.

Studentska soutéz ukazala i praktické moznosti
vzniku hudby, ktera dopliiuje vizualni sloZku,
kdy zvukovy doprovod je zakonité druhoradou
zalezitosti; primarni je vZdy obraz. I to je tfeba,
aby si studenti pro svou budouci praxi uveé-
domili. Neni vzdy potfebné ,vyrabét“ jen pr-
votridni Spickové hudebni skladby, ale uvédomit
si moznost vzniku hudby méné dilezité, méné
pracné, rychle vznikajici; bez potreby hudby ar-
chivni nebo spoluprace profesionalniho hudeb-
niho skladatele a tim i bez potiZi s dodrzovanim
autorského zakona - a k tomu také vyuka sméro-
vala.

Pro pristi studentské soutéze planujeme upra-
vit propozice podle zkuSenosti z prubéhu le-
tosni soutéze a naslednych navrhu studenty, a to
zejména v systému bodovani a umoznéni ucasti
v soutézich i byvalym absolventiim predmétu.
Uvazim také navrh moznosti hodnoceni soutéz-
nich dél i u studenty, ktefi nestuduji ani neabsol-
vovali predmét Pocitace a hudba, pfip. i dalSim
pedagogtm Fakulty informatiky a jinym zajem-
cum.

Za pomoci studenti byl vytvoren kompaktni disk
obsahujici nahravky vSech soutéznich dél, ktery
je vSem zajemcum Kk dispozici v knihovné FI.
Na tento CD byly k soutéZnim diltm navic pfi-
pojeny tri skladby, které se z riznych divodu
studentské soutéze nezucastnily, pritom je vSak
povazuji za velice prinosné, piimo vzorové pro
budouci studenty tohoto predmétu. Zejména u
nich ocenuji snahu o celkové vyznéni jiné, nez
pouze z oblasti pop-music a predevSim vyuziti
programu CCOMP [3].

Zverejnéni a volné Sifeni vSech hudebnich i au-
diovizualnich dél, které se soutéZe zucastnily, i
jejich popisy na zminéném CD slouZi nejen k pt-
vodné planovanému vyuziti v dalsi vyuce pred-
métu, ale i k propagaci samostatné tvarci ¢in-
nosti studentt informatiky. V neposledni radé



tak dochazi i k moznosti prezentovat student-
skou soutéZz a soutézni dila na verejnosti ale-
spon takovym zpusobem, jak se déje u student-
skych divadelnich predstaveni; jsem presvédcen,
7e ohlas studentské tvarc¢i umeélecké prace by
mohl byt obdobny.

Je vhodnym prikladem pro jiné fakulty Masary-
kovy univerzity i jiné vysoké Skoly zverejnovat
to, co se déje na Fakulté informatiky: dat studen-
tim kromé vysoce odborného studia také moz-
nost umeéleckého vyziti. Ostatné rada studenti
to, co se ve vyuce nauci, uplatnuje i ve vlastni
tvardi ¢innosti v riznych uméleckych oblastech,
casto neuvédomeéle. Podchyceni a usmérnéni této
jejich ¢innosti je velkou zasluhou Fakulty infor-
matiky i jejich pedagogu.

Vitézna dila:
L misto: Marek Suscik: Léto

Pro vytvoreni hudebniho podkladu byl pouZit
program Cakewalk Pro Audio. Noty byly do po-
CitaCe zaznamenavany pies pripojenou MIDI kla-
viaturu a pro interpretaci byly pouzity nastroje
dodavané ve zvukové bance ke karté SoundBlas-
ter Live. Pro nékolik finalnich uprav hudebniho
podkladu byl pouzit program Sound Forge. Na-
toCené zabéry byly sestfihany v programu Adobe
Premiere a na vytvoreni krajiny v ivodnich a za-
vérecnych titulcich pouzit program Bryce 3D.

II. misto: Ludék Stoklasa: Enwel

Autor o vzniku dila uvadi: ,Skladba ma délku 3
minuty a 12 sekund. Je to mé zatim nejkratsi hu-
debni dilo, pri kompozici neni pouzito Zadnych
loopu (smycek). Kazda noticka je tedy ma. Cela
tvorba skladby se vyvijela ¢isté na softwarovych
samplerech, syntetizérech a bicich automatech.”

IIL. misto: Petr Frycek, Denisa PiSovd, Ondrej Cech:
3D-Invasion

Hlavni motiv doprovodné hudby je inspirovan
skladbou ,,Galactic Invasion“. VétSina grafickych
scén je znacné abstraktni; v tomto duchu byla
hudba také zkomponovana. Spojeni typicky syn-
tetickych zvuku a realnych zvuku klasickych na-
strojii vhodné podkresluje atmosféru jednotli-
vych scén. Cela skladba je sloZena z ,utrzku

melodii“, které postupné vznikaly experimen-
tem a improvizaci s rdznymi nastroji a zvuko-
vymi efekty. Styl, jakym vznikala grafika (po-
stupné slucovani jednotlivych segmenti do jed-
noho celku) je velmi podobny tomu, jak byla
zkomponovana cela doprovodna skladba. Hudba
byla vytvorena pomoci syntezatoru Yamaha a
klaves Yamaha PSR530. Jednotlivé melodie byly
nahrany primo pres MIDI kabel do pocitace. Jako
sequencer byl pouzit CakeWalk Pro Audio.
Vybér z propozic: PrihlaSené dilo muze mit
zvukovou nebo audiovizualni podobu; muze
mit umeélecké nebo uzitkové zaméreni (elek-
tronicka, elektroakustickd nebo pocitacova hu-
debni skladba, multimedialni dilo, pop-music,
klip, ozvucena videohra apod.); zvuk bude vytvo-
feny, zpracovany nebo upraveny pocitacem ...

Hodnoceni soutéZznich dél se zvlastnim zameére-
nim na hudbu provedou vSichni studenti pred-
métu (vCetné autort) a prizvani odbornici ano-
nymné pisemnym vybérem poradi max.tfi nejlep-
Sich dél ...
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