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Jak jiZ mnoho uZivateli pocitaca zjistilo, sta-
ticky obraz, video i audio, tedy material sou-
hrnné oznacovany jako multimédia, lze prevést
do digitalni podoby nebo je v této podobé jiz zis-
kavat. V digitalni podobé je mozZno je ukladat na
pocitac¢i podobné jako jina data a také je prena-
Set po pocitacovych sitich.

S prichodem dostate¢né vykonnych pocitaci, do-
statecné velkych zaznamovych a prenosovych
médii se zpracovani multimédii stava masové
rozsSirené. Dostatecné velkd média jsou nezbytna
vzhledem k velkym objemiim dat, s nimiZ se pri
zpracovani multimédii setkavame (jedna hodina
nekomprimovaného videa v béZné televizni kva-
lité mazZe zabirat kolem 60 GB) a dostatecné vy-
konné pocitaCe jsou treba pro kompresi a de-
kompresi téchto dat do a z formatd, v nichZ jsou
uloZena dostatecné usporné na to, aby se s nimi
dalo operovat v béZném pocitacovém prostiedi,
t.j. ukladat na pevné disky, CD ¢ prenaset po
soucasnych pocitacovych sitich.

Zde se budeme vénovat pouze jednomu clanku
v TFetézci zpracovani multimédii a prenosu vy-
sledkll k cilovym uZzivatelim, tzv. streamovdani.
Streamovanim se oznacuje prenos dat smérem
ke klientovi, ktery ma o data zajem, tak, Ze data
jsou prehravana piimo ze sité, aniz by doslo k je-
jich uloZeni na disk (i kdyZ samozrejmé neni vy-
louceno tento ,proud” ze sité kromé prehravani
také ukladat na disk, to vSak neni primarnim ci-
lem). Kromé tohoto zpusobu distribuce existuji
i jiné technologie, napf. staZeni pozadovaného
materialu ke klientovi pred prehravanim a na-
sledné prehravani probihajici jiz lokalné!.

Se streamovanim se setkavame v soucasnosti
stale Castéji, at’ jiz v podobé vysilani raznych
rozhlasovych a televiznich stanic po Internetu,
¢i napriklad v podobé Zivych prenosu predna-
Sek nebo jejich zaznamu. V pripadé televizniho
a rozhlasového vysilani se ¢asto jedna o stanice,

ITento rezim je mozZné provadét napi.pies bézné pro-
tokoly HTTP ¢i FTP, nebo 1ze pouzit tzv. peer-to-peer tech-
nologii, z nichZ mizeme jmenovat ku prikladu znamy Na-
pster.

které existuji pouze na Internetu, protoze vysi-
lani konvenc¢nimi prostiedky je pro né financné
nedostupné, ¢i se stanicemi, které pomoci kla-
sickych technologii vysilaji pouze v malém re-
gionu a Internetem je umoznéno jejich vysilani
do celého svéta. Streamovani také byva castou
volbou pro poskytovatele placeného multimedi-
alniho obsahu, zvlasté v kombinaci s ochranou
proti lokalnimu ukladani na strané klienta, ¢imz
je mozno zpoplatnovat material dle poctu shléd-
nuti.

Streamovaci technologie je obvykle mnohem slo-
Zitéjsi nez druhy zminény zpusob s pfedchozim
uloZenim lokalné u klienta. Streamovani se musi
umét vyporadat s klienty, kteri jsou pripojeni
ruznymi rychlostmi a také by mélo obsahovat
prostredky schopné vyrovnavat ménici se sitové
podminky. Typicky se jedna o vysilani riznymi
rychlostmi, pric¢emzZ po dohodé mezi klientem a
serverem je v nékterych pripadech mozZno tuto
rychlost ménit a prizpusobovat se tak podmin-
kam?. Dale se jedna o minimalizaci efektu zva-
ného jitter (rozptylu zpozdéni dat putujicich siti)
vétSinou pomoci bufferovani prichazejicich dat
na strané klienta.

Nékteré streamovaci technologie pouzivaji k §i-
reni materialu multicastovy sit'ovy prenos [1], pri
kterém klient odebira ze sité data putujici po
dané casti sité vzdy pouze v jedné kopii neza-
visle na tom, kolik klient1l je prijima. Tento pre-
nos umoznuje snizit jak zatéZz sitovych spojua
(pokud ovSem sit' multicast viibec podporuje),
tak i zatéz serveru, ktery data vysila. Na druhou
stranu to omezuje interakci serveru s klientem,
takze obvykle nejsou dostupné vlastnosti zavislé
na vyjednavani mezi serverem a klientem: pru-
béZné zmény velikosti datového toku nebo pre-
skoky mezi riznymi ¢astmi zaznamenaného ma-
terialu.

2V pripadé videa urc¢eného pro streamovani se pouziva
komprese typu constant bit rate, ktera udrzuje konstantni
velikost datového toku, coz miiZe vést k horsi kvalité videa
pri scénach, kde dochazi k velkym zménam a na popis
stejné kvality jako se dostava scénam s menSimi zménami
by bylo potreba navysit velikost datového toku. V pripadé
videa, které je urceno na lokalni prehravani u klienta se
pouziva variable bit rate komprese, kterd tento problém
resi.



Pomoci streamovani je moZzné reSit jak vysilani
materialu, ktery je na serveru predem zazname-
nan, tak i on-line prenos materialu, podobné jako
pomoci béZnych prostredki masmédii. V pri-
padé prenosu jiZ zaznamenaného materialu vét-
Sina technologii umoZnuje orientaci v zaznamu
a klient mutze preskakovat mezi riznymi ¢astmi
zaznamu, aniZ by to znamenalo prenos celého
zZaznamau.

Streamovani se v soucasnosti téSi velké po-
zornosti firem vyvijejicich komer¢ni produkty.
Ze zastupcu technologii pro prenos streamo-
vaného videa jmenujme alespon nasledujici:
MPEG-4 v podani Microsoft Streaming Media,
Real Media od RealNetworks, Apple QuickTime
¢i Cisco IP/TV.

V soucasné dobé také probiha velmi intenzivni
vyvoj v oblasti indexovani obsahu videa a vyhle-
davani v ném tak, abychom se mohli orientovat
v obrovské zaplavé videa, ktera nas na Internetu
v budoucnosti oc¢ekava. Jako zastupce zde mu-
Zeme jmenovat MPEG-73 a MPEG-214.
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