Jak se na FI MU déla divadlo
Eva Hladka a Petr Holub, FI MU

1 Uvod

Letos stejné jako v predchozich letech u prile-
Zitosti Dies Academicus Brunensis 2003 nacvicili
studenti FI MU divadelni predstaveni. Po loniském
uspéchu vtipné konverzacky Dilema mentdlniho
ddlnopisu autora O. Necase, dnes jiZ absolventa
fakulty, se letos rozhodli pro drama Hamlet, kra-
levic dadnsky. Volba predstaveni byla zaleZitosti
PhDr. J. ProkeSe, ktery se rovnéz zhostil tlohy re-
Ziséra. Nebyli by to ovSem informatici, kdyby zu-
stali pouze u hrani a nevyuzili sobé prirozenych
technologii pro dalsi zpracovani této udalosti. O
ziskanych zkuSenostech a moznostech jak dnes-
nich studentt, tak i dnesnich technologii, bude
tento prispévek.

2 Priprava predstaveni

Ruku v ruce s volbou Hamleta Slo i rozhodnuti
o prekladu dramatu. Zamérem dramaturga byl
kontrast skromné az nulové vypravy s koSatou a
archaickou ¢eStinou prekladu E. A. Saudka. Tento
preklad dosud v Brné oficialné uveden nebyl,
takZe se jednalo o premiéru. Ke zdarilému pred-
staveni je vSak treba daleko vice, neZ pouhy vy-
bér hry a osoba reziséra. I zbyvajici soucasti po-
skytla Fakulta informatiky. Jako herci a herecky
vystoupili studenti, plakaty a pozvanky vznikly
v ateliéru grafického designu na téZe Skole, ori-
ginalni scénicka hudba je dilem loniského absol-
venta MikulaSe Pifiose, ktery cestu do Skoly jesté
nezapomnél. ZkousSelo se i hralo v nejvétsi z po-
slucharen FI. Nahravani obrazu a zvuku, sestrih
a finalni kédovani zajistila Laborator pokrocilych
sitovych technologii téZe fakulty.

2.1 Spoluprace

Samoziejmé, Ze i pomoc zvenci se hodila. Vojaky
si zahrali posluchaci Vojenské akademie v Brné a
Yorickova lebka byla zaptj¢ena z Anatomického
ustavu LF MU. Na posledni chvili se podarilo za-
jistit i reflektory pro flexibilnéjsi osvétleni scény.
Spoluprace studentil VA ukazuje, Ze studenti k
sobé maji blizko a rozdily mezi civilni a vojen-
skou Skolou na tom nic neméni.

3 Prubéh predstaveni

Hralo se ve stredu 14. kvétna 2003 v poslucharné
D1 a byla to premiéra i derniéra zaroven. Pred-
staveni neni mozno opakovat proto, Ze konec se-
mestru vytézuje studenty i casovy plan poslucha-
ren a v pristim semestru uz fada z nich bude ab-
solventy.

Jiz pual hodiny pred zacatkem byla obsazena
vSechna sedadla a obecenstvo zacalo osazovat
nejprve schodiSté a pozdéji jakékoliv misto v
poslucharné. Dnes uz asi nikdo nespocita, ko-
lik vlastné lidi priSlo predstaveni zhlédnout, ale
hruby odhad je, Ze do poslucharny o 200 mis-
tech se vtésnalo pres 400 lidi. Zac¢inalo se presné,
predstaveni mélo dvé déjstvi a patnactiminuto-
vou prestavku. Po druhém déjstvi nasledovaly
ovace publika a vtipné dékovacky celého ansam-
blu.

Za kratké zamysSleni mozna stoji reakce student-
ského publika. Ne vSichni totiZ déj Shakespea-
rova dramatu znali a ne vSichni byli schopni
hned akceptovat kod divadelniho predstaveni -
stylizovana gesta, zpomaleni pohybu ve vypja-
tych okamzicich, archaicka mluva Saudkova pre-
kladu (,A kury andélské té uzpivejtéz!“). Neslo
ovSem o vychovnou inscenaci, pri niZ by byli di-
vaci predem seznameni s déjem. Chceme vSak
vérit, Ze dosud nepouceni studenti si Hamleta
dodatecné prectou nebo si na néj zajdou do ji-
ného divadla. Publikum toto studentské pred-
staveni prijalo a ti, ktefi se nemohli zucastnit
osobné, se uz shani po zaznamu. Takovy ohlas
ziskalo predstaveni.

4 Akvizice obrazu a zvuku

Celé predstaveni bylo snimano tfemi riaznymi DV
kamerami Canon XM-2, Canon XM-1 a Sony TRV-
30E, coZ se pozdéji ukazalo jako mirna kompli-
kace, protoZe i u kamer v tfidé prosumer! muze
dochazet k nepatrnému rozchazeni rychlosti za-
znamu, kterou je treba korigovat pri sestrihavani
materialu z vice soubéZnych zaznamu. Zaznam

1V Cestiné by se tato kategorie dala oznacit jako nej-
vyS$Si amatérska kategorie, tésné pod kategorii profesio-
nalni.



byl provadén na 80min. kazety, aby byla s re-
zervou eliminovana potreba ménit kazety béhem
Zaznamau.

Vzhledem ke skuteCnosti, Ze auditorium poslu-
charny je feSeno stupnovité, zvolili jsme nasle-
dujici rozmisténi kamer (prava a leva strana jsou
popisovany pri pohledu z auditoria na jevisté):

- kamera v pravé zadni ¢asti poslucharny, ktera
zaznamenavala celkovy pohled na scénu a déj
odehravajici se na levé strané jeviSté

- kamera v levé stredni ¢asti poslucharny za-
znamenavala déj na pravé strané jevisté a pri-
padné celkovy pohled na scénu

- kamera na pravé strané jeviSté zaznamena-
vala detaily odehravajici se na jevisti; pozice
na pravé strané byla zvolena s ohledem na to,
7e vétSina prichodu se odehravala dvermi na
pravé strané jeviSté a vétSina odchodu byla si-
tuovana na levé strané jevisté

Umisténi kamer v ucebné D1 je schematicky zna-
zornéno na obrazku c.1.
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Kamera

Obrazek 1: Kamery v D1

U kamery snimajici detaily na pravé strané je-
viSté jsme casto zapasili s tim, Ze prakticky
7adna z nikoli plné profesionalnich kamer nema
sirokouhly objektiv?, takze bylo obtizné do za-
znamu vmeéstnat nékteré zajimavé celky pri-
padné vyuzivat rychle ubihajici perspektivy krat-
koohniskovych objektivii. Dalsi dulezitou vlast-
nosti, kterou neprofesionalni kamery nemaji, je
moznost posazeni kamery na rameno, cozZ je
velmi duleZité pri snimani bez stativu (tzv. z
ruky). Opticka stabilizace obrazu, kterou nékteré
semiprofesionalni kamery maji, tuto vlastnost
nemuZze plné nahradit, protoze pri delSim sni-
mani dochazi k vétsi inavé rukou a chvéni je
vétsi, nez je kamera schopna vyrovnat.

Pro kvalitni zaznam scény je nutno zajistit dosta-
tetnou uroven osvétleni tak, aby kamery nebyly
nuceny zbytecné zvySovat zisk na CCD prvku a
vnaset tak do zaznamu nadbytecny Sum. Ze zku-
Senosti je mozno Fici, Ze poloprofesionalni ka-
mery typu Canon XM-2 se nejen dokazi pomeérné
dobre vyporadat i s osvétlenim, v némz jsou smi-
chany svételné zdroje o rizné teploté (chroma-
ticnosti), ale také se znacénymi rozdily v inten-
zité osvétleni. CCD prvky v amatérskych kame-
rach (Sony TRV-30E) maji mensi expozicni pruz-
nost a poskytuji proto spiSe kontrastni zaznam
a navic se zdaleka ne tak dobre vyrovnavaji se
,svételnou omackou” sloZenou ze svétel o riizné
teploté.

4.1 Kodovani a strih

Obsah kazet byl preveden pres rozhrani FireWire
(IEEE-1394) na disk pocitace do souboru ve for-
matu AVI, v némz je video uloZeno pifimo kom-
presi DV, stejné jako na kazeté. Tento prevod
je moZno proveést snadno na jakémkoli pocitadi,
ktery je vybaven dostatecné rychlym diskem a
jednoduchym FireWire rozhranim (napr. OHCI
chip od Texas Instruments, ktery dnes byva inte-
grovan primo na zakladnich deskach) za pouziti
programu Adobe Premiere 6.0 a vySSi. Pfi tomto

2yétsina kamer pouZziva Sirokorozsahové objektivy s
proménnou ohniskovou vzdalenosti neboli transfokatory
(zoom objektivy), avSak impozantni rozsah byva sméro-
van zejména do oblasti dlouhych ohnisek. Oblast kratkych
ohniskovych vzdalenosti je mozno vylepSit pouzitim Si-
rokouhlych predsadek, ovSem za cenu sniZeni kvality op-
tické soustavy.



zpusobu prace je pouze tfeba mit dostatecné vel-
kou diskovou kapacitu, nebot hodina zaznamu
odpovida zhruba 14 GB souboru.

Samotny stfih jsme realizovali také pomoci pro-
gramu Adobe Premiere 6.0. Vzhledem k tomu,
7e nejsme stfihovymi profesionaly, bylo treba
na primeérené peclivé sestfihani hodiny videa
zhruba 14 hodin prace - jedna se o znacné ca-
sové naroky a pravé jejich sniZeni si slibujeme
od nové stfizny na UVT MU budované z pro-
stfedka Fondu rozvoje CESNETu a Masarykovy
univerzity. Sestrihané video bylo nasledné kon-
zultovano s rezisérem hry a byly do néj zapraco-
vany jeho pripominky a pridany titulky.

Vysledny zaznam byl preveden do formatu Re-
alMedia pro vystaveni na streamovacim serveru
CESNETu, a to ve dvou verzich: jedna s maxi-
malni kvalitou, ur¢ena pro vykonné pocitace s Si-
rokopasmovym sitovym pripojenim (datovy rok
je kolem 3 Mbps) a ve verzi s niZ8i kvalitou pro
ruzna pomalejsi pripojeni ¢i méné vykonné poci-
tace.

Dale jsme provedli také export do formatu DivX
a to opét ve dvou verzich: ve vys$si kvalité na 3
X 700MB CD a v niZ8i kvalité na 1 x 700 MB CD.
Vysledek byl také exportovan na DV kazety coby
archivni media (vysledna velikost DV souboru se
zaznamem byla cca 22 GB).

5 Zaver

Skarohlid se muZe za&it ptat, zdali takova akti-
vita patii na Fakultu informatiky. Pro¢ by méli
informatici hrat divadlo? Pomineme-li tak pros-
tou potrebu jako je bavit se, ktera neni ani in-
formatiktim cizi, pro fadu z nich to byla prvni
a moZna posledni zkuSenost s délanim divadla.
Seznamili se detailné s textem a ucili se jeviStni
mluvu a gesta. Stali se realizacnim tymem v tom
nejlepSim smyslu slova, coz jisté prospélo je-
jich socialni inteligenci. Naucili se také, jak udé-
lat digitalni zaznam a jaké problémy a ukoly
prinasi zpracovani. Tyto dovednosti informati-
kim vlastni a osobni zkuSenost s praci nad re-
alnymi daty urc¢ité zhodnoti. Zaklady pro tuto
praci ostatné Cerpaji v predmétu PV113 - Soft-
warové elektronické publikace (http://www.fi.
muni.cz/~sojka/P113/).
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Obrazek 2: Hamlet

Na uplny zavér to nejlepsi. Pokud ve vas pred-
chozi radky vzbudily zajem zhlédnout vysledek,
je k disposici na video.ascs.muni.cz viz obra-
zek ¢.2. Pro ty, kdo nejsou pripojeni dostate¢né
kapacitni linkou a nebo davaji prednost video-
kazetam, budou na FI k disposici jak CD, tak i vi-
deokazety. Pfijemnou zabavu. Pokud byste chtéli
néco podobného sami zkusit, naSe zkuSenosti
jsou vam k disposici. O



